
public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

public  class  Complexe  {

public  class  Complexe  {

   }

   //  ...

}

   }

   //  ...

}
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1. INTRODUCTION

PROGRAMMATION ORIENTÉE OBJET

 et hauteur, puis offrirait 
une fonction surface

fonction surface

fonction surface

    1:50 20:03

Calcul de la surface d’un rectangle en programmation « procédurale ».

La programmation orientée objet

         15:30 20:03

Comparaison entre programmation procédurale (à gauche) et orientée objet (à droite), plus lisible.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/n0_gC7YalUM?t=1m36s
https://youtu.be/n0_gC7YalUM?t=15m30s
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ENCAPSULATION ET ABSTRACTION

attribut » et les traitements par le terme 
méthode classe

interface d’utilisation 

        14:20 20:03

Les différentes facettes d’une classe.

niveaux de visibilité

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/n0_gC7YalUM?t=14m20s
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                          18:15 20:03

Résultat du processus d’encapsulation et d’abstraction : l’interface d’utilisation se limite à quelques méthodes tandis que les détails d’implémentation 

restent invisibles.
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http://moocs.epfl.ch
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2. CLASSES, OBJETS, ATTRIBUTS  
    ET MÉTHODES EN JAVA

CLASSES
type de données dont les instances sont des objets. Pour déclarer une nouvelle 

class, suivit du nom de la classe :
class  NomClasse  {...}

instances de la classe :
NomClasse  NomVariable  ;;

rect1 de ce type.

rect1 contient une référence vers une instance de type .

.class  » 
java  NomDuFichier.java  

          1:30 14:01

Les classes en Java.

ATTRIBUTS
Pour déclarer des attributs, on utilise la syntaxe suivante :
class  NomDeLaClasse  {

   type_attribut_1  nom_attribut_1  ;;

   type_attribut_2  nom_attribut_2  ;;

   ...

}

nom_instance.nom_attribut

hauteur   rect1 de classe , 
on écrirait :
rect1.hauteur

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/h1qQf1oETXs?t=50s
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                 5:20 14:01

Déclaration et utilisation des attributs.

DÉCLARATION-INITIALISATION

nom_instance nom_classe(﴾)﴿

nom_classe  nom_instance  =  new  nom_classe(﴾)﴿

 et initialise tous ses attributs avec des valeurs par 
0 0.0 false . Nous 

MÉTHODES

type_retour  nomMéthode  (﴾type_paramètre_1  nom_paramètre_1,  …)﴿  {corps  de  la  méthode}

portée de 
classe

, on ajoute par exemple la méthode surface

nom_instance.nom_méthode(﴾valeur_argument_1,  …)﴿  ;;

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/h1qQf1oETXs?t=5m11s
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                     11:30 14:01

Exemple d’appel à la méthode  de l’instance rect1.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/h1qQf1oETXs?t=11m15s
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3. PUBLIC ET PRIVATE

public et private

PRIVATE
private

private est donc un détail 

dans la classe 
1:00 19:27

Exemple de déclaration de membres privés 

d’une classe.

PUBLIC
public

la méthode surface

public et private.

ACCESSEURS ET MANIPULATEURS

accesseurs, get » ou 
getters  et  dans le code de la 

manipulateurs set setters

affecter et ne retournent rien. Les méthodes  et 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ejerrSN4GbQ?t=58s
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     8:30 19:27

Exemple d’une classe avec manipulateurs et accesseurs.

MASQUAGE

du compilateur, il est recommandé de choisir un nom différent pour 

this

la syntaxe suivante : this.attribut
le champ attribut

       15:00 19:27

e

, x
this.x

courante.

OBJETS EN MÉMOIRE
 et pour les tableaux, les objets, contrairement 

==

. 

if  (nomVariable

if  (nomVariable

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ejerrSN4GbQ?t=8m27s
https://youtu.be/ejerrSN4GbQ?t=14m57s
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4. ENCAPSULATION ET ABSTRACTION : RÉSUMÉ

EXEMPLE DE CLASSE

fournies sont valables.

         1:00 6:17

Un exemple concret de classe.

la classe.

, sans aucun effet pour les utilisateurs la 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/TgmBcYo30Nc?t=53s
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type dont on peut déclarer une instance, un objet. Ensuite, il faut initialiser ses attributs par exemple 

                4:05 6:17

.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/TgmBcYo30Nc?t=4m5s
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5. ENCAPSULATION ET ABSTRACTION :  
    ÉTUDE DE CAS

EXEMPLE 1

la méthode 
méthode 
utilisateur souhaitant créer un nouveau plateau de jeu et placer un 

Ce code est parfaitement fonctionnel mais pose beaucoup de 

la classe 

 

 perd son 

0:45 18:37

.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/u0TqYJ1kOpk?t=41s
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EXEMPLE 2

 permettant de remplir le plateau de cases vides, une méthode 

 

valide  contient  le  booléen  retourné  par  la  méthode

privée placerCoup placerCoup

séparation des soucis

méthode placerCoup

       10:30 18:37

Meilleur conception de la classe .

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/u0TqYJ1kOpk?t=10m26s
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                     13:00 18:37

Meilleure conception de la classe  (suite).

                      11:30 18:37

Meilleure conception de la classe 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/u0TqYJ1kOpk?t=12m55s
https://youtu.be/u0TqYJ1kOpk?t=11m27s
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6. CONSTRUCTEURS : INTRODUCTION

INITIALISATION DES ATTRIBUTS

constructeurs

                2:45 8:35

Initialisation des attributs via une méthode dédiée.

CONSTRUCTEURS

NomClasse  (﴾liste_paramètres)﴿

{

//  initialisation  des  attributs  en  utilisant  liste_paramètres

}

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/lcNZlHoforg?t=2m41s
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     5:30 8:35

Exemple de constructeur de la classe .

La syntaxe de déclaration avec initialisation
NomClasse  nomInstance NomClasse(﴾valeur_arg1,  ...,  valeur_argN)﴿

Ici, valeur_arg1,  ...,  valeur_argN

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/lcNZlHoforg?t=5m29s
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7. CONSTRUCTEURS PAR DÉFAUT EN JAVA

CONSTRUCTEUR PAR DÉFAUT
Le constructeur par défaut

constructeur par 
défaut par défaut 0 pour les entiers, 
0.0 pour les doubles, false pour les booléens et 

0:30 14:04

Exemples de constructeurs.

EXEMPLES DE CONSTRUCTEURS
, la variante A utilisant 

 

0.0

0.0. La seconde 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/W65QT68Kfg8?t=21s
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           7:00 14:04

Exemples de constructeurs pour la classe .

APPEL AUX AUTRES CONSTRUCTEURS

constructeur. 

               10:20 14:04

Appel à un autre constructeur.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/W65QT68Kfg8?t=6m29s
https://youtu.be/W65QT68Kfg8?t=10m17s
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INITIALISATION PAR DÉFAUT DES ATTRIBUTS

les constructeurs. 

                         11:50 14:04

Initialisation par défaut des attributs.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/W65QT68Kfg8?t=11m32s
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8. CONSTRUCTEUR DE COPIE

constructeur 
de copie

NomClasse  nomInstance1 NomClasse(liste_arguments

NomClasse  nomInstance2 NomClasse(nomInstance1

Ici, nomInstance1 et nomInstance2

 en Java. Nous reviendrons sur la copie dans la .

       1:30 4:58

Exemple d’un constructeur de copie.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
$https://youtu.be/6tjxxgxMwdI?t=1m16s


LEARN 

FASTER, 

LEARN 

BETTER!

BOOCs 
EPFL 23

Introduction à la programmation 
orientée objet (en Java)
Jamila Sam, Jean-Cédric 
Chappelier et Vincent Lepetit

9. FIN DE VIE, AFFECTATION,  
    AFFICHAGE ET COMPARAISON D’OBJETS

FIN DE VIE

 ne 

arbage collector »

AFFECTATION ET COPIE
b a a et b soient 

r1 et  sont deux références vers un objet, seule la référence r1 est copiée dans , 
r1

 soit une 
copie distincte de celui référencé par r1

 .

             5:30 17:52

Copie d’un objet en utilisant le constructeur de copie.

AFFICHAGE
, seule la référence 

classe 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/QEIGne1vtlw?t=5m23s
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                8:50 17:52

Méthode  pour la classe .

COMPARAISON
==

equals

equals

désire comparer.

                 14:40 17:52

Exemple de définition de la méthode equals.

equals :
UneClasse  c

Object  c

Object .

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/QEIGne1vtlw?t=8m47s
https://youtu.be/QEIGne1vtlw?t=14m34s
https://issuu.com/ppur-epflpress/docs/booc-java?e=18780271/38950647
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10. HÉRITAGE : CONCEPTS

héritage

   00:33 14:26

Que faire s’il y a du contenu commun à plusieurs classes pour éviter la duplication?

HÉRITAGE
 ayant comme attribut 

un nom, une durée de vie et une méthode Voleur et 

 ou le fait de voler pour le Voleur.

héritage super-classe 
dont héritent des sous-classes

est-un 

enrichie par des attributs et 
méthodes supplémentaires et spécialisée

   3:05 14:26

Schéma des relations d’héritage.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/LxGEt54dY60?t=32s
https://youtu.be/LxGEt54dY60?t=3m1s
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Voleur et  sont 
des 

 
arme et Voleur

.

relations structurelles entre des classes, tout en limitant la redondance. 

arme  : ce lien   5:00 14:26

 de  est aussi une 
instance de 
copier  dans le   p. En revanche, 

TRANSITIVITÉ ET HIÉRARCHIE

hiérarchie de classe entre les classes les plus 
parentes enfant spécialisées 

et enrichies, en bas.

  2:25 14:26

Relations d’héritage (explicitées par une flèche vers la super-classe) entre différentes classes.

DÉFINITION D’UNE SOUS-CLASSE

class  NomSousClasse NomSuperClasse  {

}

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/LxGEt54dY60?t=4m51s
https://youtu.be/LxGEt54dY60?t=2m16s
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11. HÉRITAGE : DROIT D’ACCÈS PROTECTED

droit d’accès protégé.

public 
et private

ACCÈS ET PORTÉE
 de la , alors la classe  

 ou 
 depuis cette variable sera refusé.

                                 7:55 8:34

Exemple d’accès à un attribut protégé.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/KqEBDvqkSKM?t=6m10s
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12. HÉRITAGE : MASQUAGE

SPÉCIALISATION
La spécialiser

 

masquage

et permet de les spécialiser. La méthode héritée est alors dite la méthode générale
méthode spécialisée. 

           1:30 9:44

Redéfinition d’une méthode héritée dans une sous-classe.

ACCÈS À UNE MÉTHODE MASQUÉE

réservé super :
super.  méthode  ou  attribut

des duplications de code lors de la spécialisation de méthodes.

FIGURE 1

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/o6XL1QEPeEI?t=1m23s
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13. HÉRITAGE : CONSTRUCTEURS

super par la syntaxe 
suivante :
SousClasse(liste  de  paramètres

{

/*  Arguments  :  liste  d’arguments  attendus  par  un  des  

  *  constructeurs  de  la  super-­classe  de  SousClasse

  */

   super(Arguments

//  initialisation  des  attributs  de  SousClasse  ici

}

                2:50 11:57

Exemple de constructeurs dans une relation d’héritage.

initialiser son attribut .

Cette classe Carre
 et  

FIGURE 1

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/IbkczRSdd-8?t=2m44s
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      6:00 11:57

Exemple de constructeurs dans une relation d’héritage qui n’ajoute pas d’attribut.

ORDRE D’APPEL DE CONSTRUCTEURS

C B A, relation illustrée 
C appelle, explicitement ou non, le constructeur de B 

A

constructeur de C va commencer par exécuter la construction de sa partie A
a1 et 

B initialise b1 et construit ainsi la partie B C peut initialiser la partie 
c1 et 

              8:56 11:57

Illustration de l’ordre d’appel des constructeurs dans une relation hiérarchique.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/IbkczRSdd-8?t=5m43s
https://youtu.be/IbkczRSdd-8?t=8m55s
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14. POLYMORPHISME : INTRODUCTION

polymorphisme

RÉSOLUTION DES LIENS

de type  de la classe 
résolution statique des liens

dans la variable , la méthode utilisée sera la version spécialisée de la classe 
appelle cette approche la résolution dynamique des liens

 un Sorcier et 
un , la méthode  de  est appelée pour le sorcier, car 

 de  est appelée pour 

polymorphisme

           3:20 8:26

Choix de la méthode à exécuter.

         6:50 8:26

Résolution dynamique des liens.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/vmBr7L7I3wo?t=3m4s
https://youtu.be/vmBr7L7I3wo?t=6m38s
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15. CLASSES ET MÉTHODES ABSTRAITES

héritage

abstraction de 

    00:42 15:09

Exemple d’un arbre d’héritage.

MÉTHODES ABSTRAITES

clé abstract

CLASSES ABSTRAITES

classes sont alors non instanciables abstract

public  abstract  class  Forme  {…}

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/sZ3UecFEi8c?t=15s
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HÉRITAGE DE MÉTHODES ABSTRAITES

puisse en créer des instances.

Cercle

.

                13:00 15:09

Héritage des classes abstraites. Cercle n’est pas une classe abstraite.  reste par contre une classe abstraite.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/sZ3UecFEi8c?t=13m
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16. HÉRITAGE ET POLYMORPHISME : 
      COMPLÉMENTS

CONSTRUCTEURS ET POLYMORPHISME

b

b

fois construit.

     1:10 13:49

Appel d’une méthode polymorphique dans un constructeur.

SUPER-CLASSE OBJECT

exemple : , equals
Object

super-classe universelle 

Object. Cette classe contient un certain nombre de méthodes utiles 

la méthode 
equals standard compare les références 

de deux objets au moyen de == et renvoie true

méthodes dans nos propres classes.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/PoJV_TOuTf8?t=52s
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SURCHARGE ET REDÉFINITION

overloading
overriding

parlons de surcharge.
La 

pour les méthodes abstraites 
Pour les types de base, un type de retour compatible est simplement 

 ne peut 
. Pour les 

du type de retour de la méthode héritée. Par exemple, les types de 
retour de la méthode 
classe B hérite de la classe A. 

           8:12 13:49

Redéfinition de méthode avec des types  

de retour compatibles.

MÉTHODE EQUALS
En comparant les méthodes equals Object, 

classe Object equals prend en 
Object

equals  alors 
 et  alors . La 

méthode se doit de ne plus retourner false

                   11:06 13:49

Exemple de redéfinition de la méthode equals pour un rectangle.

Object

.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/PoJV_TOuTf8?t=7m7s
https://youtu.be/PoJV_TOuTf8?t=11m7s
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17. LE MODIFICATEUR FINAL

MÉTHODES FINALES

CLASSES FINALES

type .

VARIABLES FINALES

, nous pouvons lui 
affecter une valeur soit lors de son initialisation par défaut soit dans le 

doit lui affecter une valeur dans tous les constructeurs. Cela ne pose 
          7:09 11:18

Il n’est pas possible d’affecter deux fois  

une valeur à un attribut final.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/twnWznAxlwc?t=5m36s


LEARN 

FASTER, 

LEARN 

BETTER!

BOOCs 
EPFL 37

Introduction à la programmation 
orientée objet (en Java)
Jamila Sam, Jean-Cédric 
Chappelier et Vincent Lepetit

VARIABLES FINALES DE TYPE ÉVOLUÉ

c c et 
la méthode setValeur

                       8:30 11:18

Un objet de type évolué est modifiable même si sa référence est finale.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/twnWznAxlwc?t=8m14s
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18. ATTRIBUTS STATIQUES

Prenons pour exemple une classe 

pas faisable.

VARIABLES STATIQUES
variables de classe ou statiques 

static  

COMPARAISON STATIQUE – NON STATIQUE

dans une zone de mémoire unique

la variable 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
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UTILISATION

 

La classe PI

           12:24 13:21

Exemple de déclaration d’une constante.

EXEMPLE CONCRET

ne connaissons pas encore le fonctionnement exact :

.out est appelé sur cette classe : out est 
 est une méthode de 

la classe  dont out
.

                     12:57 13:21

La classe  contient l’attribut statique out.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/q5vIDmJNp5c?t=11m55s
https://youtu.be/q5vIDmJNp5c?t=12m42s
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19. MÉTHODES STATIQUES

La 
méthodes statiques static 

 1:42 9:22

Exemple d’utilisation d’une méthode statique.

RESTRICTIONS

la référence this

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/PikF7aYZxl4?t=11s
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      4:26 9:22

Exemple d’appels depuis une méthode statique.

UTILISATION

méthodes auxiliaires, aussi appelées méthodes outils

static sans une bonne raison. Normalement, les 
bonnes raisons sont les trois suivantes :

interfaces 
utilitaires.

EXEMPLES CONCRETS
. Cette classe contient aussi des 

this

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/PikF7aYZxl4?t=2m28s
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20. INTERFACES

Joueur, Raquette, Balle, Filet

           1:34 16:03

Un problème de conception où il serait naturel de recourir à l’héritage multiple.

. Les autres sont plus 

 interface

DÉFINITION AVANT JAVA 8

class on écrit 

Les interfaces ressemblent beaucoup aux classes par leur contenu, 

Java 8. La 
               5:37 16:03

 Exemples de définitions d’interfaces.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/wRRbvWB3lz0?t=1m30s
https://youtu.be/wRRbvWB3lz0?t=4m48s
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abstract

public

déclarées :

}

.

                  10:14 16:03

Héritage entre des interfaces.

IMPLÉMENTATION

avons vu pour les classes abstraites .

AMBIGUÏTÉS

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/wRRbvWB3lz0?t=9m12s
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CONCEPTS CLÉS

a-un ».
est-un ».

se comporte comme

Raquette est une entité de 
Jeu se comporte comme un objet 

                            12:41 16:03

Les interfaces représentent un lien de type « se comporte comme » (les liens « implements » sont en traitillés).

OBJETS DE TYPE INTERFACE
I

donc I  
Raquette

il n’y a pas de constructeurs dans les interfaces.

 et de le remplir, sans 
Balle, Raquette et Filet Balle nécessiterait 

                    12:34 16:03

 Variables de type d’interface.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/wRRbvWB3lz0?t=12m33s
https://youtu.be/wRRbvWB3lz0?t=10m54s
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21. INTERFACES EN JAVA 8

 et des méthodes statiques dans 
une interface.

résulter de leur utilisation.

MÉTHODES PAR DÉFAUT

:

 

Voleur et  
 ait le 

méthode : une fois dans Voleur et une autre fois dans 
 

quatre règles fondamentales
défaut en Java.

             3:00 20:00

Hiérarchie de classe avec une interface (en rouge).

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
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RÈGLE 1

.

                    7:24 20:00

La sous-interface hérite la définition par défaut de .

RÈGLE 2

Cavalier

RÈGLE 3

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
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point, le mot réservé super, point, le nom de la méthode. Le mot super

la méthode.

                             14:17 20:00

Utilisation de la méthode de l’interface.

RÈGLE 4

 de la 

la classe 

                               17:11 20:00

Situation de conflit entre deux définitions par défaut d’une méthode.

INTERFACES VS CLASSES ABSTRAITES

lien fonctionnel 

objets ont des états.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
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22. GESTION DES EXCEPTIONS : INTRODUCTION

, et non la méthode 

           7:42 14:17

Programme avec trois méthodes.

gestion des exceptions
autre

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/UQ0dUNGKLas?t=6m16s
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CONCEPT DE BASE
 

lancer

attraper

 
, 

.

                       7:47 14:17

Lancement et traitement d’une exception.

TÂCHES ET MOTS-CLÉS

– Le lancement 
.

     

donc un endroit réceptif aux exceptions lancées.
   catch. Ce sont vers ces blocs 

  a lancé une exception. Les blocs 
catch attrapent donc l’exception pour la traiter. 

 

AVANTAGES
Les exceptions permettent de traiter des situations anormales tout en préservant une écriture intuitive et 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/UQ0dUNGKLas?t=7m45s
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23. GESTION DES EXCEPTIONS : SYNTAXE

La 

, , catch et . Il 

TYPES D’EXCEPTIONS

Error et 

checked exceptions unchecked exceptions
checked exceptions

unchecked exceptions

Nous reviendrons plus loin sur cette distinction .

 3:06 23:48

Hiérarchie de types d’exception et d’erreurs.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ygNpMPjmO6c?t=2m58s
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LANCEMENT D’ERREUR
La syntaxe suivante lance un objet de type Exception :

ENDROITS RÉCEPTIFS
checked exceptions

 ait été exécuté depuis un endroit réceptif aux erreurs

 se trouve directement dans le bloc 
le . 

     10:59 23:48

Syntaxe du mécanisme des exceptions en Java.

TRAITEMENT DES EXCEPTIONS

catch permettant de traiter 
catch

syntaxe suivante : 

où E est le type 
E.

catch

catch

catch. 

catch

catch. 

catch  comme premier 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ygNpMPjmO6c?t=10m34s
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         8:00 23:48

Exemple d’utilisation d’un bloc réceptif aux exceptions et leur traitement.

« FAIRE LE MÉNAGE »

 serait de permettre la fermeture du 

le bloc catch  contient 
un . Le bloc 
bloc catch. 

             18:30 23:48

Exemple avec les quatre mots-clés.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ygNpMPjmO6c?t=7m52s
https://youtu.be/ygNpMPjmO6c?t=18m26s
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24. GESTION DES EXCEPTIONS : COMPLÉMENTS

RELANCEMENT
  la rattrapait 

 et , intervienne dans le processus pour 

Le relancement d’exception
catch, lui ajoute des informations utiles et la relance ensuite 

avec un nouveau traitement partiel 
. 

                       14:11 16:31

Exemple de relancement d’exception.

TRAITER OU DÉCLARER
unchecked exception checked 

exception » .

 appelle une méthode 
checked exception » la méthode 

 dans un bloc catch traitant 

type .

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/c25o9pDRFYI?t=12m57s
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 suivi de la liste 
checked

Les 

EXCEPTIONS SPÉCIALISÉES

 

           8:45 16:31

Exemple d’une nouvelle exception.

Comme il a été dit dans la , la classe  comporte une méthode 

convient de munir ces classes de deux constructeurs :

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/c25o9pDRFYI?t=7m47s
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       9:06 16:31

Exception spécialisée pour la manipulation de températures.

recours aux exceptions. 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/c25o9pDRFYI?t=9m1s
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25. ÉTUDE DE CAS : PRÉSENTATION  
      ET MODÉLISATION DU PROBLÈME

PROBLÈME

             5:09 10:02

Donnée du problème avec en surligné les points qui vont guider la conception.

vont intervenir, le verbe avoir être
chacun à sa façon 

STRUCTURE DE CLASSES

et des 

moment comme une 
.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ifZO_CyQbww?t=4m15s
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              6:06 10:02

Schéma de classes.

ÉBAUCHE DE CODE

celui de : la classe Accessoire :

précédent.

a
dans la classe : un attribut de type 

                                8:50 10:02

Les attributs de la classe représentant les montres.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ifZO_CyQbww?t=5m14s
https://youtu.be/ifZO_CyQbww?t=8m47s
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Pour la classe 

valeur , retournant par défaut la 
valeur dans la classe .

 de Object.

                          8:25 10:02

Méthodes et attributs de la super-classe de la hiérarchie.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/ifZO_CyQbww?t=7m5s
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26. ÉTUDE DE CAS : AFFICHAGE POLYMORPHIQUE

MÉTHODE D’AFFICHAGE
 et dans toutes les 

une méthode 
polymorphique s’adapte à la nature de l’instance traitée, les valeurs qu’elle utilise doivent le faire 
également .

      3:45 7:01

Méthode d’affichage polymorphique.

FINALISATION DE Produit
 sera instanciable en 

, il est naturel de déclarer  comme abstract
 

défaut

une fois initialisé dans un constructeur.

                  5:12 7:01

La classe  finalisée.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/LYdch-3tgtI?t=1m47s
https://youtu.be/LYdch-3tgtI?t=4m58s
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27. ÉTUDE DE CAS : PREMIÈRE VERSION

ACCESSOIRES D’UNE MONTRE
, nous avons muni la classe  de deux attributs : un mécanisme et un tableau 

Accessoire 
Accessoire, remplira cette 

pas tout  .

 1:18 10:02

Méthode pour ajouter des accessoires.

TYPES D’ACCESSOIRES

, un Accessoire est une abstraction. Nous déclarons donc la classe comme 

, 
 en 

appelant son constructeur avec la tournure 

                 4:31 10:02

La classe abstraite représente les accessoires en général.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=1m15s
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=2m17s
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la méthode 
ne pas oublier le mot-clé super

 dans Accessoire

La classe Accessoire
Bracelet et Fermoir Accessoire. 

      4:54 10:02

Les sous-classes des accessoires.

CLASSE Montre

 peut donc se contenter de créer le 

         7:11 10:02

La méthode qui calcule le prix d’une montre.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=4m53s
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=6m56s
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                  7:54 10:02

 L’affichage d’une montre utilisant plusieurs méthodes polymorphiques.

           8:54 10:02

Programme principal pour tester.

ici.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=7m49s
https://youtu.be/rhWPkMR-PaI?t=8m46s
https://documents.epfl.ch/users/l/lr/lrramsey/www/_9d6bc67c54d517f5b668469b7fa116ba_Montres01.java
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28. ÉTUDES DE CAS :  
      MODÉLISATION ET MÉCANISMES

cœur de la classe 
. 

Java.

HÉRITAGE ET INTERFACE
, 

les interfaces

de ces méthodes aux deux classes. Non seulement cela explicite le lien entre les deux classes et met en 

              14:19 17:48

Hiérarchie de classe avec utilisation d’une interface.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/HHg8zRC4RiM?t=14m18s
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CONSTRUCTION DES MÉCANISMES
Le constructeur de la classe heure

. 

. Finalement, on aimerait construire des mécanismes avec 
surcharge du constructeur – comme 

toujours en Java pour les valeurs par défaut.

      3:56 17:48

Constructeurs du mécanisme.

, en prenant 

          6:48 17:48

Constructeurs de la classe .

AFFICHAGE DES MÉCANISMES

» dans 

de leur objet et seront polymorphiques 

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/HHg8zRC4RiM?t=3m37s
https://youtu.be/HHg8zRC4RiM?t=6m12s
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             10:31 17:48

Méthodes responsables de l’affichage du mécanisme.

la classe 

classe 
 pour rester instanciable.

              13:52 17:48

Méthodes d’affichage du mécanisme digital.

Pour la classe 

public

ici.

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/HHg8zRC4RiM?t=10m21s
https://youtu.be/HHg8zRC4RiM?t=13m47s
https://documents.epfl.ch/users/l/lr/lrramsey/www/_df2b56ef67b777a31bef75612f8fdd46_Montres02.java
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29. ÉTUDE DE CAS : COPIE PROFONDE

sur les deux variables.

COPIE PROFONDE

constructeur de copie. Mais 

copie de surface 

     3:02 16:37

Représentation d’une copie de surface.

copie profonde

FIGURE 1

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/LWLjUmACHGM?t=1m21s
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COPIE POLYMORPHIQUE
. Ce dernier 

doit copier deux éléments : un objet de type , et une Accessoire 
 et Accessoire sont des classes abstraites. Ce 

 , et 

copies. Cette méthode peut par contre parfaitement utiliser le constructeur de copie de sa propre classe. 
Ainsi, le constructeur de copie de la classe 

            6:56 16:37

Constructeur de copie profonde.

La classe Accessoire  est 
Bracelet, la méthode 

Bracelet Accessoire, ce 

          8:25 16:37

Méthode polymorphique de copie.

FIGURE 2

FIGURE 3

http://www.ppur.org
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de copie.

FAILLES D’ENCAPSULATION

La méthode 

Pour éviter ces failles d’encapsulation
copie défensive

           11:39 16:37

Copie défensive du mécanisme de l’extérieur.

ici

FIGURE 4

http://www.ppur.org
http://moocs.epfl.ch
https://youtu.be/LWLjUmACHGM?t=11m36s
https://documents.epfl.ch/users/l/lr/lrramsey/www/_abf52bcc0586b67744218ba0d69595f3_Montres.java
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